DEBUTANT 1 
Initiation

                  


ECHECS CLUB  de  VILLEURBANNE

Animateur : René Maestre

                  


Affilié, Fédération Française des Echecs
[image: image1.png]\\..AX\
\\\\
g 5
7.
v,
\\\M\M\

o#

abcdefgh

© ™~



[image: image3.png]



* LE PION *


LE DEPLACEMENT

En règle générale le pion se déplace que d'une seule case à la fois, droit devant lui dans la direction du camp adverse. 

Sans jamais revenir en arrière.

Chaque fois que l'on déplace un pion encore sur sa case de départ on a la possibilité de lui faire franchir deux cases au lieu d'une seule, toujours le long de la colonne où il se trouve.
Exemple :
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Le Pion blanc “c” peut jouer en c3 ou c4. 

Le Pion blanc “a” ne peut jouer qu'en a4. 

Le Pion blanc “d” ne peut jouer qu'en d8. 

Le Pion noir “f ” peut jouer en f6 ou f5.

Le Pion noir “h” ne peut jouer qu’en h4.

Le Pion noir “e” ne peut jouer qu’en e1.

LA PRISE 

Le Pion prend en diagonale. Il ne peut capturer que des pièces situées à gauche ou à droite immédiatement devant lui : 

Le Pion ne recule jamais. 

Exemple :
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Le Pion blanc “b” peut capturer soit la Tour a6 ou le Pion c6.

Le Pion blanc “c” peut capturer le fou d3.

Le Pion noir “c” peut capturer le pion b5.

Le Pion noir “h” peut capturer le Cavalier g6.

Le Pion noir “g” peut capturer le Fou h3.

Remarquez la situation particulière des Pions sur la colonne “e”, ils ne peuvent avancer en raison de la présence d'un obstacle et n'ont pas de prises  possibles ; nous avons une position de Pions bloqués. 
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