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* REGLE DU JEU *     

LA  POSITION  INITIALE
Au début de la partie chaque joueur dispose les pièces sur l’échiquier de la façon indiquée par le diagramme ci-dessous.
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De chaque coté de l'échiquier, les pièces occupent une position symétrique, les pièces blanches sont placées sur la première et deuxième rangée, les pièces noires sont placées sur la huitième et septième rangée.

Il convient de noter qu'au départ, la Dame blanche occupe toujours une case blanche. Tandis que la Dame noire occupe toujours une case noire.

LE  COUP

Ce sont toujours les Blancs qui commencent à jouer en déplaçant une de leurs pièces sur une case de leur choix. 

Chaque pièce quitte la case sur laquelle elle se trouve pour venir sur une case libre ou occupée par une pièce de l'adversaire en prenant sa place.

Ensuite c’est aux Noirs de jouer un coup et ainsi de suite jusqu’à ce que la partie soit terminée. 

LE TRAIT

Celui qui a le trait (on dit qu’un joueur a le trait quand c’est à son  tour de jouer) n’a pas le droit de renoncer à son coup ou de passer sont tour.

LA  MARCHE  DES  PIECES 

GENERALITE
Les pièces se déplacent dans toutes les directions (excepté le pion)
Sans limitation du nombre de cases qu’elles peuvent atteindre. 

Aucune pièce n’a le droit de sauter par-dessus une autre (à l’exception du Cavalier). 

LA  CAPTURE

Une pièce se trouvant dans le rayon d’action d’une pièce ennemie est menacée d’être capturée. La pièce qui effectue la prise prend la place de la pièce capturée qui est alors retirée de l’échiquier.

BUT DU JEU
Ces mouvements de pièces visent à la réalisation du but suprême du jeu : la “capture” du Roi adverse. 

Celui qui réussit à "capturer" le Roi ennemi, on emploie l'expression "échec et mat", gagne automatiquement la partie.

Le charme et la beauté des échecs tiennent précisément à la difficulté de la victoire, il est rare qu'on y parvienne en quelques coups. 
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