Controle des connaissances

o
Test N°11 - Niveau 1 gg

Que veut dire "échec" ?
. la Dame est attaquée
. le Roi est attaqué

. la partie est gagnée

Quelle est la seule piéce qui ne peut jamais
se mettre ou étre laissée en prise ?
. le pion

__labDame [ leRoi

Combien existe-t-il de moyens pour parer un

échec?
=2 .3 4

Quelle est la piéce qu'on n'a jamais le droit
de "prendre" ?
. le Roi

" leDame . faux (toutes)

Quelle parade (ou défense) n’est pas
applicable, si c’est le Roi qui est attaqué ?

[ | . [ | . [ | .
_, lafuite _., le soutien _ la prise

Un joueur joue son Roi a coté du Roi adverse
et annonce « échec ». Est-ce possible ?

. possible . impossible

Un joueur joue son Roi et du méme coup
annonce " échec ". Est-ce possible ?

. possible . impossible

Quelle parade est applicable pour un Roi en
échec, par ces propres ressources ?

— . i . L BNV TS oy
_, lesoutien _ laprise _., 'interposition

Peut-on se soustraire d’un échec en faisant
le roque ?

m

—/ . M 7
non _, Oui _, ¢adépend
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g Echecs Club Villeurbanne

.l.l Réalisation : René Maestre /Agrée F.F.E

La Tour noire joue en d8, le Fou en profite et
capture la Tour, comme indiqué.
Les noirs ne sont pas d’accord, peuvent-ils

refuser : . oui . non

Si oui, entourer ci-dessous pourquoi :
a b c d a f =3 h

8 @ 8
7@ 7z
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Indiquer par une fleche le meilleur moyen,

pour les noirs, de parer |'échec
a b [+ d e f o h

8 g 8
7* 7
6 A z 6

1- Indiquer par des fleches, toutes les
possibilités, pour les noirs, de parer I'échec

2- Entourer celle qui vous semble la meilleure
a b C d e f =3 h

s = do s
7 g- 7
a4



Controle des connaissances

o
Test N°12 - Niveau 1 gg

Un joueur, en partie lente, met ou laisse son

Roi en prise, que va-t-il se passer ?

. tant pis pour lui, il perd la partie

. il doit rejouer son Roi sur une case qui est
sans danger

A quel moment un Roi est-il échec et mat ?
. quand il est en échec

. . quand il ne peut plus bouger

. . quand aucune parade n’est possible

Lorsque le Roi est échec et mat que fait-on ?
__ onenléve le Roi et la partie est gagnée
. rien, la partie est terminée

Un joueur a-t-il le droit d’abandonner la
partie juste avant de se faire "mater" ?
oui, il en a le droit

non, il faut aller jusqu’au bout

10101

_, c’est un "mauvais joueur"

Aux Echecs, qu'est-ce que le "Pat" ?

. c'est I'abréviation de "Perdu au temps"
lors d'une partie a la pendule

. ne pas étre en échec et dans I'impossibilité
de jouer un coup légal

m . . .

_. partie nulle, quand il ne reste sur le jeu
plus que les deux Rois

Quand la position est "Pat", quelle est ci-
dessous la bonne réponse ?

. celui qui est Pat perd la partie

. celui qui a le plus de piéces gagne la partie

la partie est déclarée nulle

g Echecs Club Villeurbanne

.l.l Réalisation : René Maestre /Agrée F.F.E

Les blancs viennent de jouer le Roi comme

indiqué et annoncent échec et mat !

1- ont-ils raison, dans ce cas entourer la piéce
qui fait échec et mat

2- ont-ils tort, dans ce cas désigner d’une

fleche pourquoi
a b C o e ¥ o h

% g_z s
[ ? *6
° 2 &

Ci-dessous : cocher la bonne réponse

les blancs ont-ils raison de réclamer le Mat
—/

., C'est Pat

Ci-dessous : cocher la bonne réponse
—. Mat

—_

les noirs sont-ils ? " Pat ou
a b c d e ¥ I3 h
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Controle des connaissances X Echecs Club Villeurbanne
Test N°13 — Niveau 1 QI; \.lz Réalisation : René Maestre /Agrée F.F.E
Est-il possible de faire mat avec seulement Indiquer par une fleche comment réaliser :
un Roi et une Tour contre un Roi seul ? 1- un mat ; du baiser de la mort
_ . oui " non . . cadépend 2- un mat; de I'escalier
a b [+ d e L =}

s oo E -

7% 7
Est-il possible de faire mat avec seulement 6 6
un Roi et un Fou contre un Roi seul ? 5 1) 5
_oui " non . . cadépend . @ .

Est-il possible de faire mat avec seulement 1 1
un Roi et un pion contre un Roi seul ?

L | . [ |

oul non
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Indiquer par une fleche comment réaliser :

; 1- un mat; du couloir
Comment appelle-t-on communément le

2-un mat ; al’étouffé

5 ?
mat provoqué par les deux Tours ? b e 4 e F g n

.. mat du couloir 8 ol
. mat de 'escalier 2 24
. mat du berger 6 @ 6

appelé populairement "baiser de la mort" ?
[ | [ | . [ | 1
_,labDame _, leRoi _, le Fou

a b c

Quelle piéce permet de réaliser le mat s B 4 3
d

uelle piece permet de réaliser le mat . . s
Q P P Cocher le coin qui donne une réalisation

appelé "mat a I’étouffé" ?
PP correcte du mat arabe :

m [ | m .

_,laDame _, leFou _, le Cavalier a b c d e f g h
e g
7 @ 7

Quel mat, n’existe pas ? = 7Y Be
5

. le mat du guéridon

. le mat des épaulettes
" le mat de mazette ¥ A #
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Test N°14 - Niveau 1 gg

Quel theme stratégique est en contradiction
avec les principes généraux de début de
partie ?

. le centre

. le développement

.. jouer rapidement un maximum de pions

Quelle action est en accord avec les
principes généraux du début de partie ?
. jouer rapidement la puissante Dame

[ | .

_, executer rapidement le roque

. jouer rapidement un maximum de pions

Dans les principes généraux du début de
partie que faut-il éviter de faire sans raison ?
i .

_, sortir la Dame

. rejouer la méme piéce

i

_, roquer

Dans les principes généraux du début de

partie que signifie : négliger "le facteur

temps" ?

. prendre son temps pour réfléchir

m /e /e .

.. consulter la météo avant de jouer

. jouer plusieurs fois la méme piéce
inutilement

Dans la position initiale, que désigne-t-on
par le "point faible" ou le "talon d’Achille" ?
" lacase f2 ou f7

" le Roi

Durant toute la partie doit-on étre ?

T attentif [ réveur . fougueux

& Echecs Club Villeurbanne

E Réalisation : René Maestre / Agrée F.F.E
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Cocher deux themes qui ont été pour vous
les deux principales négligences dans le
début de partie du camp noir
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. le centre
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. le développement
[ | ’ . 7 .
_, la sécurité du Roi
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_, le facteur espace
. le facteur force

Cocher deux themes qui ont été pour vous
les deux principales négligences dans le
début de partie du camp blanc
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_, le centre
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_., le développement
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_, le facteur temps
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_, le facteur espace
" le facteur force



