Controle des connaissances Echecs Club Villeurbanne

Test N°7 — Niveau 2

Réalisation : René Maestre / Agrée F.F.E
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Rappel : pour vos réponses, voir les

consignes données lors du Test N°1
Les blancs matent en 2 coups :
a b c d a f =3 h

d’un mat en 2 coups ? ° dgol -
& 44k

.. la connaissance des principes généraux . c@;
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Qu’est-ce qui peut faciliter la réalisation
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_., la connaissance des fins de parties

. la connaissance des Tableaux de mat
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Lequel de ces tableaux de Mat n'existe pas ? 2 8 2
" le mat de Boden 1 g z %) )
. le mat de Paulette b c d e f g hA
. le mat de Morphy
. le mat de Gréco

Les blancs matent en 2 coups :
a b C d e f o h

Quelle piéce doit intervenir pour faire un 8 8
mat a I'étouffée ? 28 7
—
_, laDame 6 6
—
_,leFou 5 5
i .
_, Le Cavalier 4 4
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Laquelle de ces propositions fait partie des 1 @ .
"régles d’or" du milieu de jeu ? a b ¢ d e f g hA
o 1 2 3
_, jouer au coup par coup —— — —— —

mr .
_. jouer avec un plan
. jouer des coups d’attentes si I'on posséde

o Combien de fois les blancs attaquent f6
un avantage positionnel

Combien de fois les noirs défendent 6 E
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., cacher ses piéces et voir venir 4 é‘a 4
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Laquelle de ces autres propositions fait aussi

~

partie des "régles d’or" ?
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. jouer rapidement pour gagner au temps
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. jouer des coups utiles et réfléchis
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Ou, le plus souvent, le combat doit-il se

a e f g h A
dérouler en cas de centre mobile ? Que conseillez-vous pour les blancs :
L sur les ailes _ Cavalier g4 prend Cavalier f6
__ au centre _ attaquer une fois de plus en jouant Tf1

m . . s
_. toujours sur |’aile opposée au roque ™ pion e5 prend Cavalier f6
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Test N°8 1° partie
Qu’est-ce qu’une sous-promotion ? Que doivent jouer les blancs dans cette
. la promotion d’un pion autre qu’en Dame position :
— T . a b c d e £ g h
2 placer une Tour a I’envers sur le jeu . % .
__, une promotion en Tour quand la Dame , E. & i}
n’est pas disponible
6 @ 43
5 5
Parmi ces affirmations, une seule peut étre 4 4
contredite, laquelle ? 3 3
. la sous-promotion peut éviter un Pat 2 2
" la sous-promotion peut éviter de se faire ! !
a b c d e F o h A
mater 1 ) 3

. la sous-promotion en Cavalier est parfois
plus efficace qu’une Dame

" il n’est jamais utile de faire une
sous-promotion



